
Gamecon Talks 2024: Conheça as discussões e painéis que irão movimentar o maior
evento de games da Amazônia

A Gamecon Acre 2024, que será realizada entre os dias 31 de outubro e 2 de novembro, em
Rio Branco (AC), traz novamente uma das principais atrações do evento: a Gamecon Talks.
Esse segmento da programação promove um espaço de debates e palestras com os maiores
nomes da indústria de games no Brasil e na América Latina, abordando temas cruciais para o
desenvolvimento do setor e o fortalecimento das políticas públicas e iniciativas regionais.

Após o sucesso da primeira edição, realizada em 2023, a Gamecon Talks retorna com uma
programação extensa, destacando tendências e desafios do setor de games. Com painéis
voltados para a inclusão, inovação e fortalecimento do mercado, o evento será o ponto de
encontro para criadores de conteúdo, desenvolvedores, empresários, estudantes e
entusiastas.

Programação completa da Gamecon Talks 2024

1. Painel: Políticas Públicas na Área de Games no Brasil
Marilia Marton - Secretária da Cultura, Economia e Indústria Criativas do Estado de São
Paulo
Ceres Alves Prates - Diretora Executiva da Poiesis

2. Painel: Marco Legal e Associativismo – Fortalecendo o Setor de Games com Inclusão
Regional
Raquel Gontijo Menezes - Diretora de Relações Internacionais e Governamentais da
Abragames
Marcio Filho - Presidente da RING

3. Painel: Produção de Conteúdo para Games
Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames
Pablo Miyazawa - Jornalista de games
Marcelo Gimenes - Fundador do The Gaming Era
Phoenix - CEO e Cofundador da Flow Games

4. Painel: Todo Mundo Joga
Ana Paula Rocha - CEO da Aceleralab
Marcelo Minutti - Professor, mentor e pesquisador
Philipp Bomm - CEO da Gamewise
Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames

5. Palestra: Empreendedorismo no Mundo Cosplay
Eduardo Ícaro - Dono do canal Dicas de Cosmaker



6. Palestra: A Amazônia Precisa da Indústria Criativa
Olimpio Neto - CEO da Petit Fabrik

7. Palestra: Direção Criativa – Quando a Arte e os Games se Encontram
Estevão Queiroga - Diretor Criativo da Petit Fabrik, músico e compositor

8. Palestra: Como a Tectoy Quer Retomar Protagonismo no Mercado de Games
Pedro Caxa - Head de games e marketing na Tectoy

9. Painel: Board Games no Brasil - A definir

10. Painel: A Cultura Nerd no Acre - A definir

Sobre a Gamecon Acre 2024

A Gamecon Acre 2024 é realizada pelo Instituto Gamecon, com o apoio do Ministério da
Cultura e do Governo Federal, por meio do programa União e Reconstrução. O evento conta
com a parceria de instituições de destaque como Centro Universitário UNINORTE,
ABRAGAMES, Sem Fronteiras, Playhard eSports, Diversão Offline, SEBRAE, ANAC Nerd,
Acelera Lab, Governo do Acre, Petit Fabrik, Theo Games e Top Mídia.

Com o slogan "Todo Mundo Joga", a Gamecon Acre 2024 reafirma seu compromisso com a
inclusão e democratização do acesso à cultura gamer, levando inovação, entretenimento e
formação para o público em geral.

Gamecon Acre 2024 – Todo mundo joga!


