GAM=CON

Gamecon Talks 2024: Conheca as discussdes e painéis que irdo movimentar o maior
evento de games da Amazénia

A Gamecon Acre 2024, que sera realizada entre os dias 31 de outubro e 2 de novembro, em
Rio Branco (AC), traz novamente uma das principais atragdes do evento: a Gamecon Talks.
Esse segmento da programagao promove um espago de debates e palestras com os maiores
nomes da industria de games no Brasil e na América Latina, abordando temas cruciais para o
desenvolvimento do setor e o fortalecimento das politicas publicas e iniciativas regionais.

Apds o sucesso da primeira edi¢ao, realizada em 2023, a Gamecon Talks retorna com uma
programacgao extensa, destacando tendéncias e desafios do setor de games. Com painéis
voltados para a inclusao, inovagao e fortalecimento do mercado, o evento sera o ponto de
encontro para criadores de conteudo, desenvolvedores, empresarios, estudantes e
entusiastas.

Programacgao completa da Gamecon Talks 2024

1. Painel: Politicas Publicas na Area de Games no Brasil

Marilia Marton - Secretaria da Cultura, Economia e Industria Criativas do Estado de Sao
Paulo

Ceres Alves Prates - Diretora Executiva da Poiesis

2. Painel: Marco Legal e Associativismo — Fortalecendo o Setor de Games com Inclusao
Regional

Raquel Gontijo Menezes - Diretora de Relagbes Internacionais e Governamentais da
Abragames

Marcio Filho - Presidente da RING

3. Painel: Produgao de Conteudo para Games
Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames
Pablo Miyazawa - Jornalista de games

Marcelo Gimenes - Fundador do The Gaming Era
Phoenix - CEO e Cofundador da Flow Games

4. Painel: Todo Mundo Joga

Ana Paula Rocha - CEO da Aceleralab

Marcelo Minutti - Professor, mentor e pesquisador
Philipp Bomm - CEO da Gamewise

Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames

5. Palestra: Empreendedorismo no Mundo Cosplay
Eduardo icaro - Dono do canal Dicas de Cosmaker
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6. Palestra: A Amazonia Precisa da Industria Criativa
Olimpio Neto - CEO da Petit Fabrik

7. Palestra: Diregao Criativa — Quando a Arte e os Games se Encontram
Estevao Queiroga - Diretor Criativo da Petit Fabrik, musico e compositor

8. Palestra: Como a Tectoy Quer Retomar Protagonismo no Mercado de Games
Pedro Caxa - Head de games e marketing na Tectoy

9. Painel: Board Games no Brasil - A definir

10. Painel: A Cultura Nerd no Acre - A definir

Sobre a Gamecon Acre 2024

A Gamecon Acre 2024 é realizada pelo Instituto Gamecon, com o apoio do Ministério da
Cultura e do Governo Federal, por meio do programa Unido e Reconstrugcido. O evento conta
com a parceria de instituicdes de destaque como Centro Universitario UNINORTE,
ABRAGAMES, Sem Fronteiras, Playhard eSports, Diversdo Offine, SEBRAE, ANAC Nerd,
Acelera Lab, Governo do Acre, Petit Fabrik, Theo Games e Top Midia.

Com o slogan "Todo Mundo Joga", a Gamecon Acre 2024 reafirma seu compromisso com a
inclusdo e democratizagcdo do acesso a cultura gamer, levando inovagéo, entretenimento e
formacgéao para o publico em geral.

Gamecon Acre 2024 — Todo mundo joga!
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