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Gamecon Acre 2024 - O Maior Evento de Games da Amazonia

Entre os dias 31 de outubro e 2 de novembro, Rio Branco, a capital do Acre, sera o
ponto de encontro da cultura gamer com a realizagdo da Gamecon Acre 2024, um
evento que conecta a Amazdnia ao universo dos jogos. O evento, que sera realizado
na UNINORTE, promete diversdo, oportunidades de aprendizado, inovacédo e
networking, fomentando o crescimento do mercado de games no Brasil e na Amazoénia
Ocidental, tendo em vista que o Acre encontra-se numa regiao estratégica, na triplice
fronteira Brasil-Bolivia-Peru.

Este ano, pela primeira vez, o evento contara com transmissao online, permitindo que
um publico ainda maior acompanhe a programacgao, que inclui debates sobre politicas
publicas, associativismo, empreendedorismo e a relagdo entre arte e games.

O crescimento do mercado de games no Brasil e o potencial da Amazénia

De acordo com a Abragames, o Brasil € o maior mercado de games da América Latina
e 0 13° no mundo, com uma base estimada de 103 milhdes de jogadores. A regiao
Norte, incluindo o Acre, tem grande potencial de crescimento no setor, com amplo
espaco para o desenvolvimento de estudios e profissionais, integrando-se ao cenario
nacional e internacional de games.

A Gamecon Acre 2024 tem um papel importante nesse processo de inclusao e
expansao, destacando a Amazobnia Ocidental como um novo polo emergente de
inovacao e criagdo dentro da industria de games.

O projeto Gamecon Acre é uma realizagado do Instituto Gamecon, com o apoio do
Ministério da Cultura e conta com a parceria do Centro Universitario UNINORTE,
Governo do Acre, ABRAGAMES, Sem Fronteiras, Playhard eSports, Diversao Offline,
SEBRAE, ANAC Nerd, Federacado Acreana de Games, Acelera Lab, Petit Fabrik, Theo
Games e Top Midia.

Principais Atracoes da Gamecon Acre 2024:

1. Mostra Competitiva de Games da Amazdnia Legal
Voltada para desenvolvedores da regido amazdnica, a mostra selecionara jogos
ja langados, demos e protétipos para competir em seis categorias. O objetivo é
promover a descentralizagdo do mercado de games, conectando talentos
locais a oportunidades internacionais e fortalecendo o ecossistema da industria
de jogos na regido..
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2. Creathon e Game Jam
Uma maratona de desenvolvimento de jogos que reune estudantes e
profissionais em um desafio criativo e imersivo. Com foco em solugdes
inovadoras e a criagdao de protétipos, o Creathon e a Game Jam séao
perfeitos para quem deseja explorar ideias criativas e se conectar com outros
profissionais do setor.
3. Agéncia Collab
Um dos espagos mais inovadores do evento, a Agéncia Collab é uma iniciativa
colaborativa que visa democratizar a producdo de conteudo sobre o universo
dos games, com destaque para os profissionais da Amazénia Legal.
Coordenada pelos renomados jornalistas Pablo Miyazawa e Marcelo Gimenes
Vieira, a Agéncia Collab permitira que seis comunicadores selecionados criem
reportagens, analises e entrevistas exclusivas diretamente da Gamecon Acre
2024. Este projeto é uma oportunidade unica de capacitagdo, onde os
participantes receberao mentorias e terdao suas produgdes publicadas em
veiculos de midia relevantes.
4. Concurso de Cosplay e Programa de Mentoria Cosmaker
Uma das atragdes mais aguardadas, o concurso de Cosplay tera diferentes
categorias, como Desfile Cosplay e Apresentagdao Cosplay, além de uma
mentoria exclusiva com o cosmaker Eduardo icaro, do canal “Dicas de
Cosmaker”. Essa é a chance de aprender com um dos maiores especialistas do
Brasil e brilhar nas competigdes.
5. Gamecon Talks
O Gamecon Talks € um dos momentos mais esperados do evento, reunindo
especialistas da area de games para debater tendéncias, desafios e
oportunidades. Confira os principais painéis:
o Painel: Politicas Publicas na Area de Games no Brasil
Participacéo de:
m Marilia Marton - Secretaria da Cultura, Economia e Industria
Criativas do Estado de Sao Paulo
m Ceres Alves Prates - Diretora executiva da Poiesis
o Painel: Marco Legal e Associativismo: Fortalecendo o Setor de
Games com Inclusao Regional
Participacao de:
m Raquel Gontijo Menezes - Diretora de Relagbes Internacionais e
Governamentais da Abragames
m Marcio Filho - Presidente da RING
o Painel: Produgao de Conteudo para Games
Participacao de:
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Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames
Pablo Miyazawa - Jornalista especializado em games
Marcelo Gimenes - Fundador do The Gaming Era
m Phoenix - CEO e Co-Fundador da Flow Games
o Painel: Todo Mundo Joga
Participacao de:
m Ana Paula Rocha - CEO da Aceleralab
m  Marcelo Minutti - Professor, mentor e pesquisador
m Philipp Bomm - CEO da Gamewise
m Théo Azevedo - Fundador e CEO da Theogames
6. Arena Gamer
Um espaco interativo onde os visitantes poderao experimentar diversos jogos,
desde lancamentos até classicos, de acordo com a classificagao indicativa de
cada titulo. Esse espaco foi pensado para oferecer uma experiéncia inclusiva e
divertida.
7. Meet & Greets Exclusivos com Grandes Nomes dos Games
Uma das grandes atragcdes da Gamecon sera o Meet & Greet exclusivo, onde
os participantes terdo a oportunidade de conhecer de perto grandes nomes do
cenario gamer brasileiro. Entre os destaques estao Phoenix, CEO e cofundador
da Flow Games, Ana Xisdé, uma das principais referéncias femininas do
universo gamer, e Murillo Shooow, famoso narrador e apresentador de eSports.
Além da sessdo de fotos, os fas terdo a chance de trocar ideias com os
influenciadores.

Gamecon Acre 2024 — Todo mundo joga!

Servigo

Gamecon Acre

Data: 31 de outubro a 2 de novembro

Local: UNINORTE - Alameda Alemanha, 200 - Jardim Europa, Rio Branco - AC.
Horario: 9h as 20h

Retirada de ingressos gratuitos no Sympla ou pelo site gamecon.games
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https://www.sympla.com.br/evento/gamecon-acre-2024/2671904?referrer=linktr.ee&referrer=gamecon.games&referrer=gamecon.games

